PEJSEK

vysvétlivky:

KS = kratky sloupek

MK = magicky krouZek

V =2 KS do jednoho mista

A = ubirani — shackovani 2 KS

prize: hnéd4, Zluta, cerna (na cumacek)
ocicka: hnéda

HLAVA (TELO) — zacindme od hlavicky hnédou barvou

1. 6 KS do MK (6)

2. V *6 (12)

3. (1 KS, V) *6 (18)

4. (2KS, V) *6 (24)

5. (B KS, V) *6 (30)

6. (4KS, V) *6 (36)

7. (8KS, V) *4 (40)

8.—12. 40 KS (celkem 5 tad)
13. zména barvy (Zlutd) 40 KS (40)

Mezi 9. a 10. fadu vloZit bezpecnostni ocicka ptiblizné 6 KS od sebe.

14. - 18. 40 KS (celkem 5 tad)
19. (8KS, A) *4 (36)
20. (4KS,A) *6 (30)

PriibéZné vypliovat.

21. (3KS, A) *6 (24)
22. (2 KS, A) *6 (18)
23. (1KS, A) *6 (12)
24, A*6 (6)

Praci ukoncit.

USI - hagkujeme 2x (mohou byt rtizné barvy), nevypliiujeme

1. 6 KS do MK (6)

2. V *6 (12)
3, (1KS, V) *6 (18)
4. (2 KS, V) *6 (24)
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10. - 12.
13.

24 KS (celkem 2 tady)

(2KS, A) *6 (18)

18 KS (18)
(1KS,A) *6 (12)

12 KS (celkem 3 fady)
A *6 (6)

Praci ukoncime, nechame delSi nit na priSiti ouSek k hlavicce.

Vysijeme pejskovi Cernou prizi cumacek a pusinku, Zlutou prizi oboci. PriSijeme ouska k hlavicce.



